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Tabuleiro e Pecas para imprimir

Imagine que vocé estava num aviao e esse aviao acabou caindo numa ilha longiqua e
deserta. Vocé conseguiu sobreviver e acabou tendo que fixar residéncia nessa ilha, até
que possa ser encontrado. Em suas andancas pelo local, vocé encontra um nativo, fica
seu amigo e resolve ensina-lo a jogar Xadrez. Ops, mas nessa ilha ndo existe nenhum
tabuleiro e nem pecas. Como entédo vocé vai jogar Xadrez com seu novo amigo? Sem
problemas! O seu indiozinho amigo o leva até o seu escritério, situado no alto da ilha,
acessa a internet, entra no site P4R e imprime um tabuleiro e pecgas. Pronto, problema
resolvido! Dessa forma vocé pode ensinar seu amiguinho a jogar Xadrez e se divertir
com ele até que um dia possa ser encontrado por alguma turma de resgate, voltar para
sua cidade e frequentar o seu clube habitual. Enquanto isso...

Como fazer: Imprima uma cépia dessa pagina e da pagina seguinte e seis copias da
ultima pagina. Recorte as pecas, as partes do tabuleiro e monte-o, tomando o cuidado
de manter uma casa branca na extremidade situada a sua direita. As casas do tabuleiro
medem 5cm X 5cm e as pegas 3cm X 3cm. O desenho das pecgas é de facil
diferenciacdo e pode ser colado sobre uma superficie solida, facilitando o seu
manuseio sobre o tabuleiro. As casas pretas do tabuleiro foram confeccionadas na cor
cinza 80%, para que a folha ndo fique enrugada se for impressa a partir de uma
impressora modelo jato de tinta. Bem, se o seu indiozinho amigo tiver uma impressora
a laser na ilha, a impressao ficara melhor, com certeza. Bom divertimento.

Layout do tabuleiro: Encaixe
as partes da seguinte forma:







P4R.COM.BR
O site do Xadrez - 3/3

& P4R.COM.BR
O site do Xadrez



