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El rey viajero 
El monarca blanco está siendo víctima de toda clase de hostigamientos en el centro del tablero.  
Al jugar 25.Rd3 e4+   26.Rc3, las negras pueden: 

A) Dar jaque mate. 
B) Reconquistar la calidad. 
C) No consiguen nada concreto y tienen que jugar 26...Tc4+   27.Rd2, con perspectivas poco 
claras a continuación. 

Antes de ver la solución, les sugerimos que medite un poco más con una vista más grande del 
tablero: 

 

[Event "Groningen Open A"] 
[Date "2012.12.24"] 
[White "Van Overdam, Julian"] [WhiteElo "2268"] 
[Black "Matnadze, Ana"] [BlackElo "2401"] 
[ECO "B12"] 
 
1. e4 c6  
2. d4 d5  
3. e5 Bf5  
4. Nf3 Bg4  
5. Be2 e6  
6. O-O h5  
7. Nbd2 Nh6  

8. c4 Nf5  
9. Qb3 Qb6  
10. Qxb6 axb6  
11. cxd5 exd5  
12. h3 Bxf3  
13. Nxf3 Be7  
14. Bd3 g6 

15. e6 fxe6  
16. Re1 Nd7  
17. g4 hxg4  
18. hxg4 Rh3  
19. Kg2 Rxf3  
20. Kxf3 Nxd4+ 
21. Ke3 e5  

22. Bxg6+ Kd8  
23. f4 Ra4  
24. Rh1 Bc5  
25. Kd3 ?  

 
En lugar de ello, ahora, tras (Con 25. Rh8+ ! Kc7 26. Rb1 ! Las blancas se podrían haber 
mantenido en la partida porque las negras no tienen ningún jaque (a la descubierta) con el caballo 
decisivo, ni siquiera tras exf4+ (26... Ne6+ 27. Kf3) 27. Kxf4 Ne2+ 28. Kf5 ! (esa era la razón por la 
cual la torre blanca tenía que dar jaque en h8 primero, pues de otra manera las negras ganarían 
aquí con  ...Cg3+ y ...Cxh1 (28. Kf3 ? Nxc1 con la amenaza 29...Ce5+/30...Cxg6.))  
 
25... e4+  26. Kc3  
la partida termina rápidamente dado que las negras darán jaque y mate de manera forzada  
(Respuesta A): (26. Kd2 Nb3+)  
 
26... Bb4+ !  27. Kxd4 Bd2+ !  
{seguido por 28.b4 Txb4++!}    0-1 


